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Uwaga! Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg réwniez wymagania na stopienl poprzedni.

Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajgcg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce uczniowi dalszg nauke, bez ktérych nie
jest w stanie zrozumiec kolejnych zagadnieh omawianych na lekcjach i wykonywaé prostych zadan nawigzujgcych do zycia codziennego.
Wymagania rozszerzajgce (na ocene dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o Srednim stopniu trudnosci, ktére sg przydatne na kolejnych
poziomach ksztatcenia.

Wymagania dopetniajagce (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci,
wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Wymagania wykraczajace (na ocene celujacg) obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych
i nietypowych.

Uczen moze w trakcie semestru trzykrotnie zglosi¢ nieprzygotowanie do zajeé. Kaide zgloszenie zostaje odnotowane w dzienniku
elektronicznym Vulcan. Przy kazdym nastepnym nieprzygotowaniu uczen otrzymuje ocene niedostateczng, az do korica semestru.

Uczen nieobecny podczas zaje¢ programowych, na ktérych omawiana byta nowa porcja materiatu lub éwiczenia, za ktére uczniowie w szkole
byli oceniani, powinien samodzielnie dowiedzie¢ sie, jaki materiat byt realizowany i go uzupetni¢. Po powrocie do szkoty z nieobecnosci
uczen ma 2 tygodnie czasu na wykonanie zalegtych ¢wiczen i uzupetnienie materiatu. Po tym czasie nastgpi sprawdzenie zalegtosci a uczen
otrzyma brakujaca ocene.
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Ocena
Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry
Uczen Uczen: Uczen Uczen:
wymienia i stosuje zasady wymienia najwazniejsze wymienia nazwy pierwszych wymienia etapy rozwoju
bezpieczenstwa wydarzenia z historii modeli komputerow, komputerow,

obowigzujgce w pracowni
komputerowej,

wyjashia czym jest
komputer,

wymienia elementy
wchodzgce w sktad zestawu
komputerowego,

podaje przyktady urzadzen,
ktére mozna podtaczy¢ do
komputera,

okresla, jaki system
operacyjny znajduje sie na
szkolnym i domowym
komputerze,

odrdznia plik od folderu,
wykonuje podstawowe
operacje na plikach:
kopiowanie, przenoszenie,
usuwanie

tworzy foldery i umieszcza
w nich pliki,

ustawia wielkos$é obrazu,
tworzy proste rysunki w
programie Paint bez

komputerdw,

wymienia trzy sposréd
elementdw, z ktérych
zbudowany jest komputer,
wyjasnia pojecia urzqdzenia
wejscia i urzqdzenia wyjscia
wymienia najczesciej
spotykane urzadzenia
wejscia i wyjscia,

podaje przyktady zawodéw,
w ktdrych potrzebna jest
umiejetnosé pracy na
komputerze,

wyjasnia pojecia program
komputerowy i system
operacyjny,

rozréznia elementy
wchodzgce w sktad nazwy
pliku,

porzgdkuje zawartosé
folderu,

rysuje w programie Paint
obiekty z wykorzystaniem
Ksztattow, zmienia wyglad

okresla przedziaty czasowe,
w ktérych powstawaty
maszyny liczace

i komputery,
charakteryzuje nosniki
danych i wypowiada sie na
temat ich pojemnosci,
wyjasnia przeznaczenie
trzech sposréd elementoéw,
z ktorych zbudowany jest
komputer,

wymienia po trzy
urzadzenia wejscia i wyjscia,
wymienia nazwy trzech
najpopularniejszych
systemow operacyjnych dla
komputerdw,

wskazuje réznice

w zasadach uzytkowania
programéw komercyjnych

i niekomercyjnych,

omawia rdéznice miedzy
plikiem i folderem,

tworzy strukture folderdw,

wyjasnia zastosowanie
pieciu sposréd elementéw,
z ktérych jest zbudowany
komputer,

klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajgce dane do
komputera

i wyprowadzajgce dane

z komputera,

wskazuje trzy ptatne
programy uzywane podczas
pracy na komputerze i ich
darmowe odpowiedniki,
tworzy hierarchie folderéow
wedtug wtasnego pomystu,
tworzy obrazy w programie
Paint ze szczegdlng
starannoscig i dbatoscia

0 szczegoty,

pisze teksty na obrazie

i dodaje do nich efekt
cienia,

tworzy dodatkowe obiekty
i wkleja je na grafike,
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korzystania z ksztattu
Krzywa,

tworzy proste tto obrazu,
tworzy kopie fragmentow
obrazu i zmienia ich
wielkosé,

wkleja ilustracje na obraz,
dodaje tekst do obrazu,
wyjasnia, czym jest
internet,

wymienia zagrozenia
czyhajgce na uzytkownikow
internetu,

podaje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,
wymienia osoby i instytucje,
do ktérych moze zwrdcic sie
0 pomoc w przypadku
poczucia zagrozenia,
wyjasnia, do czego stuzg
przegladarka internetowa i
wyszukiwarka internetowa,
podaje przyktad
wyszukiwarki i przyktad
przegladarki internetowej,
buduje w programie Scratch
proste skrypty okreslajgce
ruch postaci po scenie,
uruchamia skrypty i
zatrzymuje ich dziatanie,

ich konturu i wypetnienia,
tworzy kopie obiektu z
zyciem klawisza Ctrl,
uzywa klawisza Shift
podczas rysowania kofa
oraz poziomych i
pionowych linii,

pracuje w dwdch oknach
programu Paint,

wkleja wiele elementéw na
obraz i dopasowuje ich
wielkos¢,

dodaje teksty do obrazu,
formatuje ich wyglad,
wymienia zastosowania
internetu,

stosuje zasady
bezpiecznego korzystania z
internetu,

odrdznia przegladarke
internetowg od
wyszukiwarki internetowej,
wyszukuje znaczenie
prostych haset na stronach
internetowych wskazanych
w podreczniku,

wyjasnia czym sg prawa
autorskie,

stosuje zasady
wykorzystywania

porzadkujgc swoje pliki,
rozpoznaje typy znanych
plikéw na podstawie ich
rozszerzen,

tworzy obraz w programie
Paint z wykorzystaniem
ksztattu Krzywa,

stosuje opcje obracania
obiektu,

pobiera kolor z obrazu,
sprawnie przetacza sie
miedzy otwartymi oknami,
wkleja na obraz elementy
z innych plikéw,
rozmieszcza je w réznych
miejscach i dopasowuje ich
wielkos¢ do tworzonej
kompozycji,

tworzy na obrazie efekt
zachodzgcego stonca,
wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii
internetu,

omawia korzysci

i zagrozenia zwigzane

z poszczegdblnymi
sposobami wykorzystania
internetu,

wymienia nazwy
przynajmniej dwdch

omawia kolejne wydarzenia
z historii internetu,

dba o zabezpieczenie
swojego komputera przed
zagrozeniami
internetowymi,

wyszukuje informacje

w internecie, korzystajgc

z zaawansowanych funkcji
wyszukiwarek,

dodaje do projektu
programu Scratch nowe
duszki,

uzywa blokéw okreslajacych
styl obrotu duszka,

taczy wiele blokow
okreslajgcych wyswietlenie
komunikatu o dowolnej
tresci,

objasnia poszczegdlne
etapy tworzenia skryptu,
sprawnie stosuje rézne
skroty klawiszowe uzywane
podczas pracy

z dokumentem,

tworzy poprawnie
sformatowane teksty,
ustawia odstepy miedzy
akapitami i interlinie,
dobiera rodzaj listy do
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buduje w programie Scratch
proste skrypty okreslajgce
sterowanie postacia za
pomoca klawiatury,
buduje prosty skrypt
powodujgcy wykonanie
mnozenia dwaoch liczb,
usuwa postaci z projektu
tworzonego w programie
Scratch,

uzywa skrétéw
klawiszowych stuzgcych do
kopiowania, wklejania i
zapisywania,

stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu,
zapisuje krotkie notatki w
edytorze tekstu,

tworzy listy
jednopoziomowe,
wykorzystujgc narzedzie
Numerowanie.

materiatéw znalezionych w
internecie,

zmienia tto sceny w
projekcie,

tworzy tfo z tekstem,
zmienia wyglad, nazwe i
wielkos¢ duszkéw w
programie Scratch,

tworzy zmienne i ustawia
ich wartosci w programie
Scratch,

wymienia i stosuje
podstawowe skroéty
klawiszowe uzywane do
formatowania tekstu,
wyjasnia pojecia: akapit,
interlinia, formatowanie
tekstu, miekki enter, twarda
spacja,

pisze krotka notatke i
formatuje jg, uzywajac
podstawowych opcji
edytora tekstu,

wymienia i stosuje opcje
wyrownania tekstu
wzgledem margineséw,
zmienia tekst na obiekt
WordArt,

uzywa gotowych styléw do
formatowania tekstu w

przegladarek i dwdch
wyszukiwarek
internetowych,

formutuje odpowiednie
zapytania w wyszukiwarce
internetowej oraz wybiera
tresci z otrzymanych
wynikow,

korzysta z internetowego
ttumacza,

kopiuje ilustracje ze strony
internetowej, a nastepnie
wkleja jg do dokumentu,
stosuje bloki powodujgce
obroét duszka,

stosuje bloki powodujgce
ukrycie i pokazanie duszka,
ustawia w skrypcie
wykonanie przez duszka
krokow wstecz,

okresla w skrypcie
losowanie wartosci
zmiennych,

okresla w skrypcie
wyswietlenie dziatania

z wartosciami zmiennych
oraz pola do wpisania
odpowiedzi,

stosuje bloki okreslajgce
instrukcje warunkowe oraz

tworzonego dokumentu.
taczy wiele blokéw
okreslajacych wyswietlenie
komunikatu o dowolnej
tresci,

objasnia poszczegdlne
etapy tworzenia skryptu,
sprawnie stosuje rézne
skroty klawiszowe uzywane
podczas pracy

z dokumentem,

tworzy poprawnie
sformatowane teksty,
ustawia odstepy miedzy
akapitami i interlinieg,
dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu.
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dokumencie, bloki powodujgce

e stosuje listy powtarzanie polecen,
wielopoziomowe dostepne e stosuje skréty klawiszowe
w edytorze tekstu. dotyczace zaznaczania

i usuwania tekstu,

e wymienia podstawowe
zasady formatowania tekstu
i stosuje je podczas
sporzadzania dokumentoéw,

e stosuje opcje Pokaz
wszystko, aby sprawdzié¢
poprawnos$é formatowania,

o formatuje obiekt WordArt,

e tworzy nowy styl do
formatowania tekstu,

e modyfikuje istniejgcy styl,

e definiuje listy
wielopoziomowe.

Aneks do kryteriow oceniania informatyki — nauczanie zdalne

1. Nauczanie zdalne w/w przedmiotu prowadzone jest w formie:
e materiatow przesytanych poprzez dziennik elektroniczny Vulcan, platforme Office365 lub na adres e-mail ucznia (np. linki do stron z materiatami
edukacyjnymi, tematy do samodzielnego opracowania w oparciu o podane zrddto, zadania domowe)
e materiatéw zawartych w plikach umieszczonych w Chmurze na dysku wskazanym przez nauczyciela
e wskazowek i instrukcji przekazanych poprzez komunikatory (np. Teams, Meet)
e lekcji on-line (np. Teams).
2. Lekcje w/w przedmiotéw odbywajg sie w dniach ujetych w planie lekcji klasy, a lekcje on-line odbywajg sie zgodnie z ustalonymi wczesniej
terminami.
3. Do zadan lub tematdéw, nad ktorymi uczen pracuje samodzielnie nauczyciel podaje szczegdtowe instrukcje (instrukcja ,, krok po kroku”).
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4.

10.

11.
12.
13.

14.

15.
16.
17.
18.

Zadania domowe podawane sg w dzienniku elektronicznym w zakfadce ,,zadania domowe” lub innych formach przekazu elektronicznego i zawierajg
informacje o formie oraz terminie dostarczenia zadania nauczycielowi.

Testy, kartkdwki i sprawdziany, ktére sg podstawg do oceny uczniowie rozwigzujg na platformie edukacyjnej w Scisle okreslonym czasie (data i
godzina), o ktérym uczniowie beda powiadomieni z kilkudniowym wyprzedzeniem (np. zapis w dzienniku elektronicznym w zaktadce ,sprawdziany”).
Testy, karty pracy i zadania sprawdzajgce wiedze (réwniez te online) uczen rozwigzuje samodzielnie.

Nauczyciel informuje ucznidw, iz po wyznaczonym terminie prace bedg oceniane na ocene niedostateczng i bedg traktowane jak brak zadania, czy
nieobecnos¢ na kartkdwce, tescie czy sprawdzianie.

Termin oceniania prac — jak dotychczas, zgodnie z WSO.

Uczen moze by¢ oceniany podczas rozmowy on-line (Teams lub inny komunikator) w czasie rzeczywistym (lekcja on-line zgodnie z zaplanowanym
terminem).

Wszystkie oceny uzyskane przez ucznidw w czasie trwania nauki zdalnej wpisane zostang do dziennika elektronicznego, co jest rowniez forma
informacji zwrotnej dla ucznia

Nauczyciel moze przekazaé uczniowi informacje zwrotng (zgodnie z WSQ), aby uczen pracujac samodzielnie miat mozliwosé poprawy oceny.

Brak reakcji ze strony ucznia na wystane zadanie skutkuje oceng niedostateczna.

Zwolnienie ucznia od obowigzku przystgpienia do testu, kartkdéwki, sprawdzianu lub odrobienia zdania domowego mozliwe jest na podstawie
przedstawionego zwolnienie lekarskiego lub usprawiedliwienie rodzica - choroba ucznia).

Uczen ma mozliwos¢ poprawienia ocen otrzymanych za zadnie otrzymane w czasie e- nauczania w sposéb i w terminie wskazanym przez
nauczyciela.

Na czas nauczania zdalnego wagi ocen pozostajg bez zmian.

Ocenie podlega réwniez zaangazowanie, systematycznos¢ oraz wkfad pracy ucznia z uwzglednieniem jego indywidualnych mozliwosci.

Zasady pracy i oceny zdalnej uczniéw opierajg sie na Wewnatrzszkolnych Zasadach Oceniania zawartych w Statucie Szkoty.

Ewentualne problemy wynikajgce z zadawanych prac beda rozwigzywanie indywidualnie z rodzicami w kontakcie on-line.

Progi procentowe na poszczegdlne oceny ze sprawdziandw, testéw itp

Procenty Ocena

0-29% niedostateczny
30-49% dopuszczajgcy
50-74% dostateczny
75-89% Dobry
90-100% bardzo dobry
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100% oraz bezbtednie wykonane zadanie

dodatkowe Celujacy
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